Forschungsgeist

Neue Technologlen

fur visuelle Teamarbelt

Was steckt hinter HIVE

Christian Jetter und Ghnstuph Anthes:
Gegrindet wurde HIWVE (Hurman Interfaces
and Virtual Environments) im Janner 2019
um die Themen Mensch-Computer-Inter-
aktion, Mixed Reality und Informationsvi-
sualisierung in einer Forschungsgruppe
miteinander zu verbinden, in der wir Grund-
lagenforschung auf internationalem Niveau
mit angewandten Industrieprojekten kom-
binieren. Daflr brauchen wir nicht nur klas-
sische Softwareentwicklerinnen, sondern
auch Designerlnnen und Forscherinnen,
die sich z. B. an Wahrnehmungspsychalo-
gie, Benutzerstudien und Laborexperimen-
te herantrauen,

Weran wird aktuell :enrhnlter.
Im COIN-Aufbau- Pm;e!-:t USIVIS (kleines
Foto) kombinieren wir mit Kolleginnen der
Fakultat in Steyr grofe Touchscreens mit
mehreren Tablets, um Benutzerinnen eine
maglichst natdriche Gruppenarbeit  mit
Geschifts- oder Sensordaten in verschie-
denen Arten von Datenvisualisierungen zu
erlauben. Kinftig werden wir solche Tech-
nologien auch fiir groBe interaktive Wande
zur Visualisierung von Netzwerken verwen-
den, die z. B. flr die Auteindustrie oder den
Einzelhandel wichtig sind.

Im COIN-Aufbau-Projekt  DISMOSIM
(grofles  Foto) arbeiten wir mit dem
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Was es mit der neuen
Forschungsgruppe HIVE
auf sich hat, die sich beim
1. FH Mixed Reality Day
prasentierte, verrieten uns
die Leiter im Interview.
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Hagenberger Studiengang Keommunika-
tion, Wissen, Medien und der Fakultat in
Wels zusammen. Es soll Ingenisurinnen er-
méglichen, dreidimensicnale mechanische
Modedle (z. B. von Fahrzeugen) an groflen
Touchscreens in verteilten Teams zu erstel-

len und simulieren, sodass sie die Ergeb-
nisse gemeinsam visualisieran und disku-
tieren kdnnen. Das ermbglicht eine engere

Zusammenarbeit zwischen Autohersteller
und Zulieferer,

Im Projekt Calman visualisieren wir kom-
plexe Daten in Virtual Reality. Wir nutzen
die Vorteile von VR-Systemen, wie etwa
das grofe Blickfeld und die Méglichkeit
intuitiv durch die Kopfbewegung beliehige
Blickpunkte auf Datensdtze anzunshmen,
um Daten aus der Logistik und der Bicin-
formatik zu analysieren.

Arbeiten Studierende in HIVE mit?
Ohne sie l&uft gar nichts. unsere aktuellen
Teammitglieder Judith Friedl, Fabian Poin-
tecker, Sandro Schmid und Daniel Schwa-
jda sind aus dem Studiengang Human-
Centered Computing (HCC) und schreiben
inre Masterarbeiten zu HIVE-Themen, Zu-
vor schrieb Christina Leitner (HCC) da-
riiber, wie ein intuitives User Interface fir
die Visualisierung und Bearbeitung wvon
dreidimensionalen Orthop&diescans aus-
sehen soll, damit ein regionales Start-up
saein Scannerprodukt und dessen Software
gestalten kann.

Die Studierenden Cathrin  Auer, Felix
Kornthaler und Manuel Pils aus dem Mas-
ter Software Engineering beschaftigten
sich mit der Gestaltung, Programmigrung
und Evaluation von interaktiven Visualisie-
rungen von Sensordaten oder Karten, was
fiir USIVIS relevant war,

HIVE WORDRAP - TEIL 1

FH-Prof. Dr. Hans-Christian Jetter

Erster Berufswunsch: Astronaut
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Als Grundschiler sah ich Mitte der B0er eln
Computerspiel auf einem Schneider CPC 464
Heimcomputer mit Grinmonitor bel einer
befreundeten Familie. Dann beim grofien
Bruder ein Commodore C64 und spater ein
Amiga, auf denen ich nicht mehr nur spielte,
sondern in BASIC und Assembler Spiele und
Grafikanimationen programmieran wollte.
Lieblingsfach in der Schule: Geschichte und Physik

Ein IT-Studiurn habe ich deswegen absolviert: Weil ich lernen
waollte, wie man Computergrafik, -musik, -spiele programmiert und
ich mein erstes Studium der Elektrotechnik wegen zu wenig Bezug
Zu Medientechnik abgebrochen hatte.

Spall an der Arbeit badeutet Fir mich: Wenn mich spannende
Probleme, neus Technologien und clevers Teamplayer so
faszinieren, dass ich alitégliche Argernisse vergesse,

Ein guter Arbeitstag beginnt fiir mich mit: Einem Kaffee und einer
learen E-Mail-Inbox.

Forschung bedeutet fur mich: She ist der Grund warum ich Infor-
matiker geworden bin und die Gelegenheit, sich jeden Tag neuen
Herausforderungen zu stellen und die Welt damit vielleicht ein klein
wenig zu verbassarn.

HIVE WORDRAP - TEIL 2

FH-Prof. Dr. Cl'tristuph Anthes

Erster Berufswunsch: Spislesntwickler
(analog oder digital)

Erste Beruhrung mit dem Computer:
Beim Machbarm eln Gumpt.utarspual auf
dem Apple I, spéter wurde dann anstelle
eines Schachcomputers ein CB4 ange-
schafft, auf dem mehr gespielt als entwi-
ckelt wurde, Das Entwickeln folgte dann
wenige Jahra daraut auf einem 286 PC.

Lieblingsfach in der Schule: Geschichta

Ein IT-5tudium habe ich deswegen absolviert: Um welter In die
Grafik und Visualisisrungsthemen einzutauchen. Die Bildgebenden
Verfahren in der Medizin fand ich damals spannend, bin aber dann
dber vernetzte Mehrpersonenanwendungen bel der viriuelien Rea-
litdt angekommen.

Spall an der Arbeit bedeutet flir mich: Neues entdecken und neu-
&8s Wissen und neus Werkzeuge entwickeln.

Ein guter Arbeitstag beginnt flr mich mit: Einem Kaffee und einer
leeren E-Mail-Inbox.

Forschun gsgeist

Meine Forschungstitigkeit in einem Twest arklart: Ich gestalte
neua Technologien, mit denen der Mensch natlrlicher mit Compu-
tern interagieren kann, und versuche zu verstehen, wie unterschied-
liche Soft- und Hardware sich auf Benutzerinnen auswirken,

Waran ich gerade forsche: Human-Data Interaction, d.h. die ver-
standliche, leicht bedienbare Visualisierung von Daten und Daten-
modetien fir Teams mittels mobiler oder sehr grofier Displays sowie
Virtual und Augmented Reality.

Das komplizierteste Wort in Zusammenhang mit meiner For
achung kurz erklart: Frustrated Total Internal Reflection Multi-Touch
Detection: Eine kamera-basierta Technologie, die es erlaubt, gine
Vielzahl simultaner Fingerberlhrungen auf einer grofen Glasscheibe
durch Ausnutzung eines physikalischen bzw. optischen Phanomens
mit dem Computer zu erkennen und als Eingabe zu verarbeiten,
Typisch Forscherln? Dieses Vorurtail wirde ich gern entkraften
Informatikforscherinnen haben kein Verstdndnis fir reale wirtschaft-
liche oder geselischaftliiche Probleme, keine Empathie fir andere
Menschen und wiirden am liebsten alles mit Algorithmen automati-
sieran. Wer so tickt, kemmt in meinem Forschungsfeld nicht weit.

Christian Jetter machte seinen Bachelor, Master und Doktor in Infor-
matian Engineering bzw. Informatik an der Universitat Konstanz in
Deutschland. Nach Forschungsaufenthalten bei Microsoft Research
Cambridge und bei Intel am University College London ist er seit
Januar 2015 Professor fir User Experience und Interaktionsdesign
am FH 00 Campus Hagenberg.

Meine Forschungstiatigheit in einem Tweet erklart: ich baschafti-
ge mich mit Problemstellungen aus dem Augmented- und Virtual-
Reality-Umfeld und dabei insbesondere mit Visualisierungsthemen
in diesen Beraichen,

Werar ich gerade Forsche: Immersive Datenanalyse, die Untersu-
chung von grofen Datensétzen mit Hilfe von Virtual-Reality-Tech-
nologie. Aber auch an anderen Themen im Mixed-Reality-Umfeld
wia wahrnehmungsbasierten Optimierungen,
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schung kurs erkdart: Akkomodations-Viergenz-Konfliki: Ein Prob-
lem, waichas bei stereoskopischen Displays aufiritt. Die Inwdrtsbe-
wegung der Augen (Verganz) ist bel solchen Displays Im Gagensatz
zur Betrachtung von realen Objekten nicht synchron zur Krdmmung
der Linse (Akkomodation).

Typisch Forscherln? Dieses Vorurteil wirde ich gern ent kraften:
Dass Forschung nur aus Recherche besteht. Es erfordet auch einen
enormen Anteil kreativen Denkens,

Christoph Anthes studierte an der Hochschule Trier in Deutschland
Angewandte Informatik mit Anwendungsfach Medizin. Er ging im
Anschluss an die University of Reading nach Grofbritannien und
promovierte schlieflich an der Kepler Universitét in Linz. Nach dem
fonfjdhrigen Aufbaue und der Leitung des Teams fir virtuelle Reali-
tat und Visualisierung am Leibniz-Rechanzentrum in Garching ist er
seit Mirz 2017 Professor fir Augmentierte und Virtuelle Realitét an
der FH 00 Campus Hagenberg.




